OFERTA TECNOLOGICA

TAECon

El videojoc educatiu per despertar les vocacions i l'interes en les
assignatures STEM

L’ensenyament de les STEM, - acronim en anglés de Science, Technology,
Engineering and Mathematics -, requereix una major transversalitat i integracio,
tant per al personal docent com a 'alumnat. Actualment, el millor enfocament
és el que combina tots els continguts STEM en un unic sistema que intenta
reproduir situacions del mén real.

DESCRIPCIO DE LA TECNOLOGIA

TAECon és una plataforma web que integra: un joc educatiu, dirigit principalment a
estudiants de secundaria, i diferents editors de creacié de contingut que permeten
personalitzar i crear diferents missions . El joc s'ambienta en una historia en qué cal
resoldre diversos reptes tecnoldgics de manera gamificada, aplicant diferents eines i
métodes, com a estratégia per a:

e Despertar vocacions cientifico-tecnoldgiques de I'alumnat.

e Augmentar l'interés dels professorat vers la difusio de les STEM.

¢ Visibilitzar els avengos tecnologics i cientifics proposats per dones.
o Visibilitzar les necessitats del teixit empresarial.

e Difondre les STEM a la poblacié en general.

APLICACIO | MERCAT OBJECTIU

La plataforma web és una eina de gamificacié que permet millorar 'ensenyament i
aprenentatge de les STEM de forma interactiva i creativa, aplicable al sector de
'ensenyament, al de la promocio de la vocacio cientifico-técnica i al del desplegament
digital.

AVANTATGES COMPETITIUS

o Millora el coneixement i les habilitats docents del professorat.

e Complementa les tasques docents per mitja de funcionalitats avangades com
creacio de casos reals i continguts nous.

e Simulaci6 virtual de situacions reals per mitja dels jocs seriosos que milloren
'aprenentatge de I'alumnat.

¢ Innovadora metodologia de treball que integra: editors de contingut, t&cniques
de correccié automatiques, repositoris d’elements grafics que permeten a
persones no expertes en 'ambit poder crear aquestes diferents situacions i
presentar-les de forma més atractiva.

e Apropaifacilita I'is de les noves tecnologies a no experts.
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